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Mastermorphix losen: den versteckten 3x3 verstehen -
Spickzettel

Zum Nachschlagen nach dem Lesen der vollstandigen Erklarung. Fallhaltung und Drehnotation missen genau stimmen.

mastermorphix: Drehzeichen

R R' L L' V) U
90° 90° 90° - Riickansicht 90° - Rickansicht 90° - Riickansicht 90° - Riickansicht
D D' F F' B B’
90° 90° 90° - Ruickansicht 90° - Rickansicht 90° 90°

R/L/U/D/F/B bezeichnen mechanische 3x3-Ebenen. 90° direkt von aulRen im Uhrzeigersinn; Strich = zurlick, 2 = 180°. Zweifarbige Zentrumstiicke
legen die sechs Achsen fest.

Die Bildfolgen zeigen einzelne Drehbewegungen. Sie sind keine fortlaufenden Gesamtzustande. Samtliche Winkel und Vorzeichen gelten fir die in
der Erklarung festgelegte Haltung.

1. Ein mechanisches Kreuz und passende Zentren
aufbauen

1. Ein mechanisches Kreuz und passende Zentren aufbauen

& 8 &

Mastermorphix - raumliche Ansicht Blick von unten (D) Entsprechendes Ziel am 3x3

Grau: Fur dieses Zwischenziel noch offen.

Ziel: Vier mechanische Kanten passen um das D-Zentrum; angrenzende Zentrumteile sind passend ausgerichtet.

D -Achse festlegen; vier mechanische Kanten zum Kreuz einsetzen. Zentrumfarben und Schragen mit ausrichten.
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F2

Zugfolge - mastermorphix
1. F2

180° - Riickansicht

2. Die erste mechanische Ebene erganzen

2. Die erste mechanische Ebene erganzen

L 2

Mastermorphix - raumliche Ansicht Blick von unten (D) Entsprechendes Ziel am 3x3

Grau: Fur dieses Zwischenziel noch offen.

Ziel: Die vier mechanischen D-Ecken passen zu den Kreuzkanten und den seitlichen Zentren.

Grof3e Spitzen und kleine Flachendreiecke als mechanische Ecken erkennen.

RUR U
Zugfolge - mastermorphix
1.R 2.U 3. R 4. U
90° 90° - Riickansicht 90° 90° - Ruickansicht
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3. Die mittleren mechanischen Kanten einsetzen

3. Die mittleren mechanischen Kanten einsetzen

Mastermorphix - rdumliche Ansicht Blick von oben (U) Entsprechendes Ziel am 3x3

Grau: Fur dieses Zwischenziel noch offen.

Ziel: D-Ebene und mittlere mechanische Ebene sind gel6st; nur die U-Ebene bleibt offen.

Mechanische mittlere Kante nach Form und zwei Anschliissen zuordnen; rechts oder links einsetzen.

Nach rechts einsetzen

URU R U F UF

Zugfolge - mastermorphix

1u 2.R 3.uU 4.R 5.U 6. F
90° - Rickansicht %0° 90° - Ruckansicht %0° 90° - Ruckansicht 90° - Rickansicht
7.U G5

L K

90° - Rilckansicht 90° - Rilckansicht

Nach links einsetzen

Uy L' ULUF U F

Zugfolge - mastermorphix

u Al 3.U 4.L 5.U 6.F
90° - Rickansicht 90° - Ruckansicht 90° - Riickansicht 90° - Ruckansicht 90° - Riickansicht 90° - Ruckansicht
.U 8. F

AR

90° - Rilckansicht 90° - Rilckansicht
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4. Die vier U-Kanten orientieren und platzieren

4. Die vier U-Kanten orientieren und platzieren

Mastermorphix - rdumliche Ansicht Blick von oben (U) Entsprechendes Ziel am 3x3

Grau: Fur dieses Zwischenziel noch offen.

Ziel: Alle mechanischen Kanten passen in Lage und Orientierung zu ihren Zentren.
U -Kanten wie im gedachten 3x3-Kreuz orientieren; Winkel hinten/links, Linie waagerecht.

Passende benachbarte U -Kanten hinten/rechts halten und platzieren.

FRUR U F

Zugfolge - mastermorphix
1.F 2.R 3.U 4. R 5.U 6. F

90° - Riickansicht 90° 90° - Riickansicht 90° 90° - Riickansicht 90° - Riickansicht

RUR URUZR U

Zugfolge - mastermorphix

1R 2.U 3.R 4.U 5.R 6. U2
%0 90° - Rickansicht %0 90° - Rickansicht %0 180° - Ruckansicht
7.R 8.uU

& &

%0° 90° - Rilckansicht
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5. Die vier U-Ecken an ihre Platze bringen

5. Die vier U-Ecken an ihre Platze bringen

Mastermorphix - rdumliche Ansicht Blick von oben (U) Entsprechendes Ziel am 3x3

Grau: Eckdrehung noch offen; die Platze stimmen.

Ziel: GrolRe Spitzen und kleine einfarbige Eckdreiecke sitzen an ihren richtigen mechanischen Platzen.

Eine richtig platzierte mechanische U -Ecke vorne rechts halten.

URU L' UR U L

Zugfolge - mastermorphix

1u 2.R 3.u 4.1 5.U 6.R'
90° - Ruckansicht %0° 90° - Ruckansicht 90° - Rickansicht 90° - Ruckansicht 90°
7.U 8.L

4 &

90° - Rilckansicht 90° - Rilckansicht

6. Sichtbare und verborgene Eckverdrehungen
ausgleichen

6. Sichtbare und verborgene Eckverdrehungen ausgleichen

Mastermorphix - rdumliche Ansicht Blick von oben (U) Entsprechendes Ziel am 3x3

Grau: Fur dieses Zwischenziel noch offen.

Ziel: Alle Ecken passen; die unteren Ebenen sind nach dem vollstandigen Arbeitsgang wiederhergestellt.
Grof3e U -Ecken mit gleicher Vorderseite wenden.

Nur U zum nachsten Eckplatz. Bei verborgenem Ecktwist ein kleines einfarbiges U -Eckteil mit 0, 2 oder 4 vollstdndigen Wiederholungen
ausgleichen.
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R D RD
Zugfolge - mastermorphix
1.R 2.D 3.R 4.D
90° 90° 90° 90°

7. Das letzte Zentrum um 180° korrigieren

7. Das letzte Zentrum um 180° korrigieren

Ao w

Mastermorphix - raumliche Ansicht Blick von oben (U) Entsprechendes Ziel am 3x3

Alle Teile und Zentrumorientierungen stimmen.

Ziel: Der Mastermorphix hat wieder seine vollstandige Tetraederform und vier einfarbige AuRenflachen.

Falls nur das mechanische U -Zentrum um 180° falsch steht: Zentrumkorrektur ausfiihren.

RUR URUR URUR URUR URUR U

Zugfolge - mastermorphix

1R 2.U 3.R 4.U 5.R 6.U
%0 90° - Rackansicht %0 90° - Ruckansicht %0 90° - Ruckansicht
7.R 8.U 9.R 10.U 11.R' 12.U
%0 90° - Ruckansicht % 90° - Ruckansicht %0 90° - Ruckansicht
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Zugfolge - Fortsetzung 2 - mastermorphix
15.R' 16. U 17

13.R 14.U .R 18.U
%° 90° - Rackansicht %0 90° - Ruckansicht %0 90° - Ruckansicht

19.R' 20.U

& &

90° - Rilckansicht

Quellen und Modellpriifung

Eigene deutsche Erklarungen und eigene geometrische Grafiken. Skewb-Zentren und Square-1-Folgen wurden mit Stlick- und Sektormodellen
gepruft. Darstellungen sind schematisch; Farbschema und Rundungen héangen vom Produkt ab.

J. A. Storer: Mastermorphix und seine 3x3-Teilezuordnung
Andy Klise: Mastermorphix, letzte Ebene und Zentrumkorrektur

groods: zusammenhangender 3x3-Anfangerweg

groods.de - Losungsanleitung - Stand: 22.10.2026 Seite 7/7


https://www.cs.brandeis.edu/~storer/JimPuzzles/ZPAGES/zzzMastermorphix.html
https://www.kungfoomanchu.com/guides/andy-klise-mastermorphix.pdf
https://www.groods.de/?page_id=12997

