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Dein erster geloster
3x3-Zauberwurfel

Die volistandige Anleitung fiir Anfanger
Sieben Schritte mit Zielbildern, klaren Zugfolgen und Hilfe bei typischen Fehlern.

Dein Wiurfel ist verdreht und du weif3t nicht, wo du anfangen sollst? Wir I6sen ihn gemeinsam in kleinen Schritten. Zuerst
entsteht die untere Ebene, danach die mittlere und zum Schluss die obere.

Du brauchst einen normalen 3x3-Zauberwiirfel und etwas Geduld. Du musst die Zugfolgen noch nicht auswendig kdnnen.
Lass die Anleitung offen und arbeite einen Schritt nach dem anderen ab.

Dein Ziel fiir heute: den Wiirfel verstehen und vollsténdig I6sen. Die Geschwindigkeit kommt spater.
Dein Weg zum gelosten Wurfel

. Das weilRe Kreuz bilden.

. Die weilRen Ecken einsetzen.

. Die mittlere Ebene l6sen.

. Das gelbe Kreuz bilden.

. Die gelben Kanten an ihre Platze bringen.

. Die gelben Ecken an ihre Platze bringen.

N o o B~ WODN =

. Die gelben Ecken richtig drehen.
Schon einen Teil geschafft? Steige beim ersten Schritt ein, dessen Ausgangslage dein Wirfel erfiillt.
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Bevor du anfangst: So ist dein Wirfel aufgebaut

Die Mittelsteine haben jeweils eine sichtbare Farbe. Sie geben vor, welche Farbe auf die jeweilige Seite gehort. |hre Lage
zueinander verandert sich beim Drehen nicht.

Die Kantensteine haben zwei Farben. Sie gehdren zwischen zwei passende Mittelsteine. Eine weill-griine Kante gehort
also zwischen das weile und das griine Zentrum.

Die Ecksteine haben drei Farben. Eine weilk-rot-blaue Ecke gehort zwischen die weil3en, roten und blauen Mittelsteine.

Wir beginnen mit Weif3. Bei Ublichen Farbschemata liegt Gelb gegenlber. Hat dein Wirfel andere Farben, verwende statt
Gelb die Farbe gegeniber von Weil3.

Bitte beachten

Merke: Eine einfarbige Flache reicht noch nicht. Auch die Farben am seitlichen Rand missen zu den Mittelsteinen passen.

r )
Die drei Arten von Steinen

Violett markiert jeweils eine sichtbare Fléche des gemeinten Steins.

Mittelstein Kantenstein Eckstein

Eine Farbe - legt die Seite fest Zwei Farben - zwischen zwei Zentren Drei Farben - zwischen drei Zentren

groods - Grau: fir diesen Schritt unwichtig

Mittelstein, Kantenstein und Eckstein am Wiirfel
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Die Drehzeichen verstehen

Eine Zugfolge nennen wir Algorithmus. Die Buchstaben sagen dir, welche Ebene du drehen sollst. Halte den Wrfel
wahrend einer Zugfolge in derselben Orientierung, sofern wir nichts anderes angeben.

Zeichen Welche Ebene drehst du?
R Rechts - Right

L Links - Left

U Oben - Up

D Unten - Down

F Vorne - Front

B Hinten - Back

» Buchstabe allein, zum Beispiel R : eine Vierteldrehung im Uhrzeigersinn.
* Buchstabe mit Strich, zum Beispiel R : eine Vierteldrehung gegen den Uhrzeigersinn.
* Buchstabe mit 2, zum Beispiel R2 : eine halbe Drehung. Die Richtung ist dabei egal.

Die Drehrichtung gilt immer, wenn du direkt auf die betreffende Flache schaust. Bei D stellst du dir vor, von unten auf
den Wiirfel zu schauen. Halte den Wiirfel zum Ausflihren anschlieBend wieder in seiner Ausgangslage.

Ube einmal R , dann R . Danach steht der Wiirfel wieder wie zuvor. Probiere dasselbe mitU U und F F'

Lies eine Zugfolge von links nach rechts. Fiihre jeden Zug vollstéandig aus, bevor der nachste folgt.
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Drehrichtungen am Wirfel

r

|
Die sechs Drehrichtungen direkt am Wiirfel
Links pro Feld: normaler Zug. Rechts: Gegenzug. Die markierte Ebene wird gedreht; der Ubrige Wiirfel bleibt stehen.
R - Rechte Seite L - Linke Seite
Blick nach vorne - rechte Ebene markiert Blick nach vorne - linke Ebene markiert
R R'
90° im Uhrzeigersinn 90° gegen Uhrzeigersinn 90° im Uhrzeigersinn 90° gegen Uhrzeigersinn
U - Obere Seite D - Unterseite
Leicht von oben - Pfeil auf der Oberseite Leicht von unten - Pfeil auf der Unterseite
U U D D'
90° im Uhrzeigersinn 90° gegen Uhrzeigersinn 90° im Uhrzeigersinn 90° gegen Uhrzeigersinn
F - Vorderseite B - Rickseite
Gleiche Haltung - Pfeil auf der Vorderseite Gleiche Haltung - Pfeil auf der Riickseite
B B
90° im Uhrzeigersinn 90° gegen Uhrzeigersinn 90° im Uhrzeigersinn 90° gegen Uhrzeigersinn
Der Drehsinn gilt beim direkten Blick von aufRen auf die farbige Flache.
Eine 2 bedeutet bei allen Seiten eine halbe Drehung (180°).
groods - Grau: firr diesen Schritt unwichtig
V'

Jedes Feld zeigt einen Zug und seinen Gegenzug. Die Richtung gilt beim Blick von auRen auf die gedrehte Fléache.
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Schritt 1: Das weiRe Kreuz

Ziel: Vier weilRe Kanten liegen um den weiflen Mittelstein. Ihre Seitenfarben passen zu den benachbarten Mittelsteinen.

r Al
Zielbild - Schritt 1

WeiRes Kreuz unten ede Setenfarbe passt zum Mitelstein.

Ansicht von vome rechts Zusatzlich: Blick auf die Unterseite

Weit bleibt beim Losen unten.

WeiRles Kreuz unten; jede Seitenfarbe passt zum Mittelstein

Zielbild Schritt 1: Weiles Kreuz unten; jede Seitenfarbe passt zum Mittelstein.

Erst eine weilRe Blume

Halte den gelben Mittelstein oben. Suche die vier Kanten mit Weil3 und bringe sie einzeln nach oben, sodass ihre weillen
Flachen um den gelben Mittelstein liegen. Die Ecken darfst du zunachst ignorieren.

Dabei helfen dir diese Falle:

» WeiB zeigt unten: Drehe die Seite, in der die Kante liegt, um eine halbe Umdrehung. Die weilRe Flache wandert nach
oben. Mache den Zielplatz oben vorher durch Drehen von U frei.

 Die Kante liegt in der mittleren Ebene: Drehe eine ihrer angrenzenden Seiten um eine Vierteldrehung so, dass Weif}
nach oben gelangt. Auch hier muss der Zielplatz frei sein.

 Die Kante liegt oben oder unten, aber Weill zeigt zur Seite: Bringe sie mit einer Vierteldrehung einer Seitenflache in die
mittlere Ebene. Von dort kannst du sie wie im vorherigen Fall nach oben stellen.

Es gibt hier keine vorgeschriebene Zugfolge. Beobachte jeweils eine weile Kante. Die bereits gebildeten Bliitenblatter
schitzt du, indem du die obere Ebene vor dem nachsten Einsetzen auf einen freien Platz drehst.

Von der Blume zum Kreuz

1. Drehe nur die obere Ebene, bis die Seitenfarbe einer weillen Kante zum Mittelstein darunter passt.

2. Halte diese Seite nach vorne.

3. Drehe die Vorderseite mit F2 . Die weil’e Kante landet unten.

4. Wiederhole das fur die Ubrigen weiflen Kanten.

Kontrolle: Unten liegt das weilRe Kreuz. An jeder der vier Seiten passt die Farbe der unteren Kante zum Mittelstein darlber.
Ab jetzt hiltst du WeiB unten und Gelb oben.

r A
Von der Blume zum weiRen Kreuz

Zuerst Weilt um Gelb sammeln. Dann jede Kante passend ausrichten und mit einer halben Drehung absenken.

1. Weie Blume 2. Seitenfarbe ausrichten 3. Weiles Kreuz

e aEn
(L) — — (L]
e aEn

Gelbes Zentrum oben Ansicht von unten
Beispiel: Blau vor Blau — F2

groods - Grau: fiir diesen Schritt unwichtig

S
Weile Blume, ausgerichtete Kante und weilRes Kreuz
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Schritt 2: Die weiRen Ecken

Ziel: Die gesamte untere Ebene ist gelost - einschlief3lich der seitlichen Farbreihen.

-
Zielbild - Schritt 2

Die und die vier unteren Seitenreihen sind gelst.

Ansicht von vome rechts Zusatzlich: Blick auf die Unterseite

Wei bleibt beim Lésen unten.

Die weilte Unterseite und die vier unteren Seitenreihen sind geldst.

roods - Grau: i disen Schrt uwichig

Zielbild Schritt 2: Die weiRe Unterseite und die vier unteren Seitenreihen sind geldst.

Suche oben eine Ecke mit Weilk. An ihren beiden anderen Farben erkennst du ihren Zielplatz unten.
1. Drehe den ganzen Wiirfel mit Weilk unten so, dass dieser Zielplatz vorne rechts unten liegt.
2. Drehe die obere Ebene, bis die passende Ecke vorne rechts oben steht, direkt Giber ihrem Zielplatz.

3. Fihre die folgende Viererfolge vollstandig aus:

RUR U
Zug fiir Zug: RUR' U'
1.R 2. U 3. R 4. U
90° 90° 90° 90°

1. Wiederhole die vollstandige Viererfolge, bis die Ecke richtig unten sitzt. Das kann bis zu finf Wiederholungen brauchen.
Prife immer erst nach allen vier Zigen.

2. Wahle die nachste weilte Ecke und richte den Wiirfel fur ihren Zielplatz neu aus.

Eine weiRe Ecke steckt schon unten, aber falsch

Halte den falschen Eckstein vorne rechts unten. Fihre R U R U einmal aus. Die Ecke gelangt in die obere Ebene. Suche
dann ihren richtigen Zielplatz und beginne wie oben.

Kontrolle: Unten ist alles weil3. Jede untere Seitenreihe ist einfarbig und passt zum Mittelstein dartber.

r Al
WeiRRe Ecken: drei mégliche Orientierungen
Die weille Ecke steht vorne rechts oben; ihr Zielplatz liegt direkt darunter (violett). Weif bleibt unten.

Weil} oben Weil vorne Weil rechts

Ecke iiber ihrem Zielplatz Ecke iiber ihrem Zielplatz Ecke iiber ihrem Zielplatz

RUR'U' - vollstandig wiederholen, bis die Ecke richtig unten sitzt

groods - Grau: fiir diesen Schritt unwichtig

Drei Orientierungen einer weiRen Ecke Uber ihrem Zielplatz
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Schritt 3: Die mittlere Ebene

Ziel: Die beiden unteren Ebenen sind vollstandig gelost.

-
Zielbild - Schritt 3
enen

Zusatzlich: Blick auf die Unterseite

Wei bleibt beim Lésen unten.

Die beiden unteren Ebenen sind vollstandig gelost.

Zielbild Schritt 3: Die beiden unteren Ebenen s}nd vollstéandig gelost.

Halte Weil3 unten. Suche oben eine Kante ohne Gelb. Drehe U , bis ihre nach aufen zeigende Farbe zum Mittelstein
darunter passt. Drehe dann den ganzen Wiirfel so, dass diese Seite vorne liegt.

Die Farbe auf der Oberseite der Kante zeigt dir, wohin sie muss.

Die Kante muss nach rechts

Die obere Farbe entspricht dem rechten Mittelstein:

URU R U F UF

Zug fur Zug: URU'R'U FUF

1.U 2.R 3.U 4. R 5.U' 6. F
90° 90° 90° 90° 90° 90°
7.U 8.F

90 90°

Die Kante muss nach links

Die obere Farbe entspricht dem linken Mittelstein:
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Uy L' ULUF U F

Zug fir Zug: U'L'ULUF U F'
1.uU 2.1 3.U 4. L 5.U 6. F
90° 90°

90° 90°

Fihre die passende Zugfolge genau einmal aus. Suche danach die nachste Kante ohne Gelb und richte sie erneut aus.

Oben findest du keine passende Kante mehr

Dann steckt eine Kante falsch in der mittleren Ebene. Halte sie vorne rechts und fuhre die Zugfolge fiir ,nach rechts* aus.
Damit setzt du eine obere Kante an diesen Platz und holst die falsche Kante nach oben. Sie Iasst sich jetzt wie gewohnt
einsetzen.

Kontrolle: Die gesamte untere und mittlere Ebene passen farblich zu ihren Mittelsteinen. In der oberen Ebene enthalten alle
Kanten Gelb.

r Al
Mittlere Ebene: links oder rechts einsetzen

Die obere Farbe der ausgerichteten Kante entscheidet: Orange gehrt links, Rot gehort rechts.

Kante nach links Kante nach rechts

Frontfarbe passt zum griinen Zentrum Frontfarbe passt zum griinen Zentrum
ULULUFUF URURUFUF

groods - Grau: fiir diesen Schritt unwichtig

Mittlere Kante fiir Einsetzen links oder rechts ausrichten
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Schritt 4: Das gelbe Kreuz

Ziel: Auf der Oberseite entsteht ein gelbes Kreuz. Die seitlichen Farben dieser Kanten miissen noch nicht passen.

r Al
Zielbild - Schritt 4

Oben liegt ein gelbes Kreuz die Seitenfarben der oberen Kanten sind noch offen.

Ansicht von vome rechts Zusatzlich: Blick auf die Oberseite

Gelb bleibt beim Lésen oben.

Oben liegt ein gelbes Kreuz: die Seitenfarben der oberen Kanten sind noch offen.

roods - Grau: i disen Schrt uwichig

Zielbild Schritt 4: Oben liegt ein gelbes Kreuz; ;:He Seitenfarben der oberen Kanten sind noch offen.

4

Halte weiterhin Gelb oben. Betrachte nur den gelben Mittelstein und die vier Kanten darum. Die Ecken zahlen bei diesem
Schritt nicht mit.

Verwende:

FRUR U F

Zug fur Zug: FRUR'U' F

1.F 2.R 3.U 4. R 5 U 6. F'
90° 90° 90° 90° 90° 90°
Was du oben siehst So héltst du den Wiirfel Was du tust
Nur den gelben Mittelpunkt Beliebige Vorderseite, Gelb oben Zugfolge einmal; danach Muster neu prifen
Einen gelben Winkel Gelbe Kanten hinten und links Zugfolge einmal; danach Muster neu prifen
Eine gelbe Linie Linie von links nach rechts Zugfolge einmal
Ein gelbes Kreuz Gelb oben Weiter mit Schritt 5

Kontrolle: Alle vier oberen Kanten zeigen mit Gelb nach oben.

Falls du nur eine oder drei gelbe Kanten siehst, priife zuerst, ob du wirklich die Kanten zahlst. Bei einem korrekt
zusammengesetzten normalen 3x3 und gelésten unteren Ebenen treten hier nur die genannten Muster auf.
r 2

Das gelbe Kreuz: Muster von oben erkennen

Beim Winkel liegen die gelben Kanten hinten und lins. Die Linie liegt waagerecht. Ecken zahlen nicht mit.

Punkt Winkel Linie Kreuz

o mEN (] (]
N ) L] L]
L EE EE L

VORNE VORNE VORNE VORNE

FRUR'U'F' - nach jeder Folge das neue Muster priifen

groods - Grau: fir diesen Schritt unwichtig

Gelber Punkt, Winkel hinten links, waagerechte Linie und Kreuz
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Schritt 5: Die gelben Kanten richtig platzieren

Ziel: Das gelbe Kreuz passt jetzt auch an den Seiten zu den Mittelsteinen.

-
Zielbild - Schritt 5

‘Auch die Seitenfarben der oberen Kanten passen jetzt zu ihren Mitelsteinen.

Zusatzlich: Blick auf die Oberseite

Gelb bleibt beim Lésen oben.

Auch die Seitenfarben der oberen Kanten passen jetzt zu inren Mitelsteinen.

Zielbild Schritt 5: Auch die Seitenfarben der oberen Kanten passen jetzt zu ihren Mittelsteinen.

,
Gelbe Kanten: die beiden Flle richtig halten

Benachbart: hinten + rechls Gegeniiber: vome + hinten

ooooooooooo

RUR URUZR'U - der letzte U-Zug gehort dazu

Drehe die obere Ebene schrittweise und pfﬂfe nach jeder Vierteldrehung die vier éeitlichen Kantenfarben. Suche eine
Stellung, in der zwei oder alle vier zu ihren Mittelsteinen passen. Eine solche Stellung lasst sich finden. Passen alle vier,
gehe direkt zu Schritt 6.

Fir die beiden anderen Falle verwendest du:

RUR URWLR U

Zug furZug: RUR'UR U2 R'U

1.R 2.U 3.R 4.U 5.R 6. U2
90° 90° 90° 90° 90° 180° - zweimal
7. R 8.U
90 90°

Der letzte U-Zug gehort dazu. Die Folge vertauscht die oberen Kanten vorne und links. Die oberen Kanten hinten und
rechts sowie die unteren Ebenen bleiben erhalten. Die oberen Ecken dirfen sich dabei verandern.

Die zwei passenden Kanten liegen nebeneinander

1. Drehe den ganzen Wiirfel so, dass die passenden Kanten hinten und rechts liegen. Gelb bleibt oben.
2. Fuhre die Zugfolge einmal aus.

3. Jetzt passen alle vier oberen Kanten zu ihren Mittelsteinen.

Die zwei passenden Kanten liegen gegenuber

1. Drehe den ganzen Wiirfel so, dass diese Kanten vorne und hinten liegen.

2. Fuhre die Zugfolge einmal aus.
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3. Drehe anschlieRend nur die obere Ebene, bis wieder zwei Kanten zu ihren Mittelsteinen passen. Die beiden passenden
Kanten liegen jetzt nebeneinander.

4. Drehe den ganzen Wiirfel so, dass diese passenden Kanten hinten und rechts liegen.
5. Fihre die Zugfolge noch einmal aus.

Kontrolle: Alle vier oberen Kanten stimmen mit ihren seitlichen Mittelsteinen Uberein. Das gelbe Kreuz bleibt bestehen.
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Schritt 6: Die gelben Ecken richtig platzieren

Ziel: Jede gelbe Ecke liegt zwischen den drei richtigen Mittelsteinen. Ob Gelb nach oben zeigt, spielt noch keine Rolle.

r Al
Zielbild - Schritt 6

Alle Ecken liegen am richtigen Platz;ie Orientierung ist noch offen.

Ansicht von vorne rechts Die vier Ecken gehdren in diese Farbgruppen

wneees (D EED
ik Om@
—] | ]

———] | |

Zielbild Schritt 6: Alle Ecken liegen am richtigen Platz; ihre Orientierung ist noch offen.

-
Platz und Orientierung sind zwei verschiedene Dinge
ke T oven sein.

Richtiger Platz, noch verdreht Richtiger Platz und richtig gedreht

URU'L'UR U L richtig platzierte Ecke vore rechis halten

Prufe fur jede obere Ecke ihre drei Farbenl. Eine gelb-rot-blaue Ecke gehort zwiscﬁen die gelben, roten und blauen Zentren.
Sie kann an ihrem richtigen Platz liegen und trotzdem verdreht sein.

Verwende:

URU L'" UR U L

Zug furZug: URU'L'UR'U'L

1.U 2.R .U 4. L 5.U 6. R'
90° 9%0° 90° 90° 90 %0°
7.U' 8. L
90° %0

Diese Zugfolge bewegt die drei oberen Ecken links vorne, links hinten und rechts hinten. Die Ecke vorne rechts oben bleibt
unverandert. Die Kanten bleiben ebenfalls unverandert.

Eine Ecke liegt am richtigen Platz

1. Drehe den ganzen Wiirfel so, dass diese Ecke vorne rechts oben liegt. Gelb bleibt oben.

2. Fuhre die Zugfolge einmal aus.

3. Priife die Platze der Ubrigen drei Ecken. Falls nétig, flihre die Zugfolge in derselben Haltung ein zweites Mal aus.
Keine Ecke liegt am richtigen Platz

Fuhre die Zugfolge einmal mit einer beliebigen Vorderseite aus. Priife danach erneut. Jetzt kannst du eine passende Ecke
vorne rechts halten und wie oben fortfahren.
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Alle vier Ecken liegen bereits richtig
Gehe direkt zu Schritt 7.

Kontrolle: Die drei Farben jeder Ecke passen zu den drei Zentren an ihrem Platz. Manche gelben Flachen dirfen noch zur
Seite zeigen.
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Schritt 7: Die gelben Ecken richtig drehen

Ziel: Alle gelben Flachen zeigen nach oben. Danach ist dein Wurfel gelost.

-
Zielbild - Schritt 7

Alle sechs Fléchen sind einfarbig. Dein Wiiel st volsténdig gelost.

Ansicht von vome rechts Zusatzlich: Blick auf die Oberseite

Gelb bleibt beim Lésen oben.

Alle sechs Flachen sind einfarbig. Dein Wilrfel ist vollstandig geldst.

Zielbild Schritt 7: Alle sechs Flachen sind einfarbig. Dein Wirfel ist vollstandig geldst.

r
Die letzten Ecken drehen

Arbeitsposition: vomne rechts oben

ten ist vorilbergenhend. Keine Viererfolge vorzeitig abbrechen.

Lies diesen Abschnitt einmal vollstandig, t;evor du beginnst. Bei diesem Schritt seﬁen die unteren Ebenen zwischendurch
wieder verdreht aus. Das gehort zum Ablauf.

Halte Gelb oben und eine verdrehte gelbe Ecke vorne rechts oben. Merke dir, welche Mittelsteinfarbe vorne liegt.
Diese Vorderseite behaltst du bis zum Ende bei.

Verwende die Viererfolge:

R D RD

Zug fur Zug: R"D'R D
1. R 2.D' 3.R 4.D
90° 90° 90° 90°
1. Fihre alle vier Zuge aus.

2. Wiederhole die vollstandige Viererfolge, bis die gelbe Flache der Ecke vorne rechts oben nach oben zeigt. Aus der
vorgesehenen Ausgangslage braucht das zwei oder vier Wiederholungen.

3. Drehe nur die obere Ebene, um die nachste verdrehte Ecke nach vorne rechts oben zu bringen. Verwende dafir U , U
oder U2 . Drehe nicht den ganzen Wiurfel.

4. Bearbeite auch diese Ecke mit vollstandigen WiederholungenvonR D R D .
5. Fahre so fort, bis alle gelben Flachen nach oben zeigen. Bereits richtig orientierte Ecken kannst du tberspringen.

6. Drehe zum Schluss die obere Ebene, bis die Seitenfarben wieder zu den Mittelsteinen passen.

Bitte beachten

Entscheidend: Beende immer die ganze Viererfolge, auch wenn Gelb schon nach dem dritten Zug oben erscheint. Lass
den letzten D -Zug nicht weg. Versuche zwischendurch nicht, die unteren Ebenen zu reparieren.

Kontrolle: Alle sechs Flachen sind einfarbig. Dein Wiirfel ist gelost!
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Wenn etwas nicht klappt

Eine Zugfolge macht scheinbar alles kaputt

Prife zuerst, ob du alle Zlige vollstandig ausgefiihrt hast. Bei Schritt 7 ist die voribergehende Unordnung vorgesehen. Bei
den anderen Schritten priifst du auRerdem die Ausgangsposition und die Wiirfelhaltung.

Ich verwechsle Uhrzeigersinn und Gegenuhrzeigersinn

Denke an eine Uhr direkt auf der zu drehenden Flache. Schaue gedanklich auf genau diese Flache, auch wenn sie unten
oder hinten liegt. Ube den einzelnen Zug und seinen Gegenzug, bevor du weitergehst.

Die weiRe Flache stimmt, aber die seitlichen Farben nicht

Dann sind noch weilRe Teile vertauscht. Gehe zu Schritt 1 oder 2 zurlick. Orientiere dich an den Mittelsteinen und an allen
Farben des betreffenden Steins.

Nach dem letzten Schritt stimmen die Seiten noch nicht

Drehe zuerst nur U . Lasst sich der Wiirfel so nicht fertigstellen, prife, ob die Ecken vor Schritt 7 wirklich an den richtigen
Platzen lagen. Wenn auch die unteren Ebenen verdreht bleiben, wurde moglicherweise eine Viererfolge abgebrochen, ein
Zug falsch ausgefiihrt oder wahrend Schritt 7 der ganze Wiurfel gedreht. Beginne dann wieder beim ersten nicht erflllten
Kontrollpunkt.

Nur eine Ecke ist verdreht oder nur eine Kante ist gekippt

Wenn wirklich alle Gibrigen Teile gel6st sind, ist dieser Zustand durch normale Drehungen nicht erreichbar. Wurde der Wirfel
auseinandergebaut oder ein Eckstein von Hand verdreht, muss seine mechanische Ausgangslage korrigiert werden. Wende
dabei keine Gewalt an; beachte die Hinweise des Herstellers.
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Die Zugfolgen funktionieren mit den oben beschriebenen Ausgangspositionen. Nutze diese Tabelle erst, wenn du die

einzelnen Schritte kennst.

Schritt

Weilles Kreuz

Weilke Ecken

Mittlere Kante rechts

Mittlere Kante links

Gelbes Kreuz

Gelbe Kanten platzieren

Zugfolge oder Vorgehen

Blume bilden, Seitenfarben ausrichten, jeweils F2

R UR U wiederholen

URU R U F UF

U L' ULUFU F

FRUR U F

RUR URWR U

Wichtiger Bezug

Gelb zunachst oben

Ecke Uber ihrem Zielplatz vorne rechts

Frontfarbe ausgerichtet

Frontfarbe ausgerichtet

Winkel hinten/links; Linie waagerecht

Zwei passende Kanten hinten/rechts; gegentiberliegende

zuerst wie in Schritt 5 behandeln

Gelbe Ecken platzieren URU L' UR U L Einzelne richtig platzierte Ecke vorne rechts

Gelbe Ecken drehen R D R D wiederholen Arbeitsposition vorne rechts oben; zwischen Ecken nur

U-Ebene drehen

Du kannst losen - wie wirst du schneller?

Lése den Wiirfel zunachst mehrmals in Ruhe mit dieser Anleitung. Wenn du die Schritte sicher erkennst, kannst du nach und
nach auf CFOP umsteigen:

» Cross: Das weifl3e Kreuz direkt bilden, ohne den Umweg tber die Blume.

* F2L: Eine weilRe Ecke und die zugehorige Kante gemeinsam als Paar einsetzen. So 16st du die ersten beiden Ebenen
zusammen.

» 2-Look OLL: Die Oberseite in zwei Teilschritten einfarbig machen.
» 2-Look PLL: Die Teile der letzten Ebene in zwei Teilschritten richtig anordnen.
* Vollstdndiges OLL und PLL: Mehr Falle direkt erkennen und mit jeweils einer passenden Zugfolge I6sen.

Ube dabei auch das Erkennen der Teile und fliissige Bewegungen. Weniger Suchpausen helfen dir genauso wie neue
Algorithmen.

Weiterfiihrende Quellen

Eigene Texte und Grafiken fiir groods.de. Orientierung: GAN Layer-by-Layer Guide und Freshcuber. Diese Anleitung verwendet einen
zusammenhangenden Losungsweg; andere Methoden kénnen abweichende Haltungen und Reihenfolgen verwenden.

www.groods.de
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